PROGRAMA DE FORMACION

"EL AJEDREZ COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA"

Fundamentacion

Este proyecto pretende capacitar a los docentes en la utilizacién integral del ajedrez como
recurso didactico para la ensefianza de la matemadtica en los distintos ciclos de la Educacion
Primaria.

La iniciativa surge de la experiencia acumulada en la ensefanza del ajedrez en el dmbito
escolar tanto en forma curricular como en talleres durante los tltimos veinte afos. En este
periodo, cada vez que los contenidos de ajedrez requerian un soporte de conocimientos
matematicos basicos, pude percibir significativas falencias en la comprension de esas
nociones matematicas por parte de los nifios.

Al profundizar en el diagnostico, fui explorando las posibilidades de integracion del ajedrez
con la ensefianza de la matematica y llegué a la conviccion de que es factible y deseable
desarrollar progresivamente la ensefianza de los contenidos especificos para aprender a jugar
al ajedrez y a la vez utilizarlos para problematizar y potenciar los contenidos cognitivos,
procedimentales y actitudinales de todos los bloques de matematica para la Educacion
Primaria.

Al realizar un analisis minucioso de los contenidos previstos en los C.B.C. para el area de
matemadtica, podemos advertir que el ajedrez permite abordar la mayoria de los mismos, desde
una perspectiva integradora.

Por su cardcter eminentemente ladico, el ajedrez brinda ademdas al nifio el contexto
motivacional adecuado para un proceso de aprendizaje placentero y se ofrece como un camino
alternativo que puede ser capaz de provocar la ruptura con las practicas tradicionales que
suelen resultar ineficaces.

Considerando que la Ley de Educacion establece como una necesidad la capacitacion,
actualizacion y nueva formacidn en servicio, para adaptarse a los nuevos cambios curriculares
requeridos, entendemos que este curso resultard especialmente valioso para aquellos docentes
que desean enriquecer su bagaje de estrategias didacticas.

Enfoque conceptual

Cuando preguntamos acerca del ajedrez surgen invariablemente algunas respuestas
prejuiciosas del tipo: "es solo para gente inteligente, es muy dificil, hay que pensar
demasiado ..."

Nuestra experiencia pone en evidencia la inexactitud de estas afirmaciones: todos los nifios
en edad escolar pueden aprender a jugar al ajedrez, si bien lo hacen con diferentes ritmos,
asimilando y aplicando los conocimientos basicos en distintos niveles de profundidad, como
ocurre en todas las disciplinas.

Esta conclusion estd fundada por una parte, en la instrumentacion del Plan Provincial de
Ajedrez Escolar que permiti6 la incorporacion curricular de la ensefianza del ajedrez a todos
los alumnos de 4° y 5° grados en un centenar de escuelas de distintas regiones de nuestra
Provincia e insertas en los mas diversos contextos socio-econdmicos y culturales con
resultados satisfactorios similares.

Ademas, los resultados obtenidos en Talleres optativos de Ajedrez con alumnos del primer
ciclo, demuestran que los nifos a partir de los seis afios pueden ya comprender y aplicar
progresivamente las reglas del juego. No menos sorprendente resulta que una parte de los



nifios que se inician en el ajedrez a esta temprana edad lo hacen gracias a la ensefianza que
reciben de sus hermanos "mayores" ... de 9 6 10 afos.

Las diferencias de aptitudes entre los nifios que se manifiestan en diversos niveles de
desempefio frente al tablero de ajedrez, no se corresponden directamente con el rendimiento
escolar de estos alumnos. Nifios que habian obtenido bajos resultados en el area de
matemadtica resultaron ser buenos jugadores de ajedrez, poniendo en accion formas de
pensamiento logico de elevada complejidad y demostrando capacidades que no lograban
reflejar en sus cuadernos de clase.

Es otra manifestacion del problema tan comun de alumnos que son perfectamente capaces de
resolver situaciones en actividades cotidianas que implican operaciones matematicas idénticas
a las de las pruebas y que suelen fracasar en la matematica formal escolar.

Estas observaciones llevan a considerar que la dificultad para aprender matematica en la
escuela no reside en la falta de capacidad de los alumnos, ni en el caracter abstracto de la
matematica, sino en algunas formas que tenemos de ensefiarla.

Cuando una persona actiia en una situacion vital, pone en juego no solamente factores
cognitivos, sino también factores emocionales y sociales: comprende el propdsito de lo que va
a hacer, lo encuentra interesante, o necesario, se siente capaz de realizar la tarea. Le encuentra
un sentido.

Para que también en la escuela los alumnos pongan en juego sus capacidades, es necesario
que la ensefianza de la matematica esté planteada en los contextos en que ésta se usa, y que
éstos tengan un sentido para ellos. La eleccion de los contextos deberia estar regida por la
posibilidad de que éstos sean significativos para los chicos desde un punto de vista
motivacional.

La integracion del ajedrez al trabajo de matematica permitird contar con una herramienta
didactica que tendra continuidad a lo largo de la Educacién Primaria, ya que a partir de las
mismas y elementales condiciones iniciales (tablero y piezas con sus reglas de movimiento) se
despliegan infinitas situaciones problematicas, desde las mas simples a otras de suma
complejidad.

Ademas, hemos detectado a lo largo de los 10 afios de dictado de este curso con centenares de
docentes que algunos de los graves problemas conceptuales que muestran los alumnos en
matematicas se corresponden con limitaciones de formacion de los docentes no s6lo con la
didactica de la matematica sino con los propios contenidos de la materia.

Objetivos del Proyecto
Objetivos Generales

¢ Capacitar al docente para el aprovechamiento del ajedrez en la ensenanza de la
matematica.

¢ Motivar en los docentes una reflexion critica de su practica que les permita optimizar
los procesos de ensefianza-aprendizaje a través de la incorporacion de propuestas
ludicas.

¢ Aportar al docente nuevas herramientas para el diagnostico de las dificultades de
aprendizaje y para verificar la transferencia de los conocimientos adquiridos
previamente por los alumnos.

¢ Desplegar una multiplicidad de estrategias para evaluar las aptitudes de los alumnos en
toda la diversidad en que éstas pueden manifestarse para repensar la propuesta
pedagbgica y evitar el fracaso escolar.

3.2. Objetivos Especificos



Conocer el tablero de ajedrez, las piezas, sus reglas de movimiento, las formas de
notacion algebraica y las reglas generales del juego.

Desarrollar problematicas topologicas a partir del tablero de ajedrez y de la ubicacion
inicial de las piezas.

Desarrollar problematicas geométricas a partir del movimiento de las piezas sobre el
tablero de ajedrez.

Fortalecer la capacidad de formular planteos y encontrar soluciones graficas a
problemas matematicos.

Elaborar situaciones problematicas teniendo en cuenta el valor de las piezas y sus
posibilidades de movimiento y de dominio de casillas del tablero.

Contenidos

¢

Nociones elementales de ajedrez: el tablero y sus partes, las piezas y sus formas de
movimiento, sistema algebraico de notacion.

Reglas especiales, el jaque y el jaque mate, tactica y estrategia.

Recursos que brinda el ajedrez para el desarrollo de nociones espaciales, geométricas y
aritméticas y la capacidad de utilizar multiples lenguajes.

Como el ajedrez potencia el desarrollo del pensamiento 16gico, la autonomia y la
creatividad del nifio para la resolucion de situaciones problematicas.

Destinatarios
Personal directivo y docentes de 1°, 2° y 3° ciclo de la Educacién Primaria — Docentes de
Ajedrez.

Propuesta Organizativa

1° jornada
Introduccion

relevancia de lo ludico en los procesos de ensefianza - aprendizaje

el ajedrez como facilitador de los procesos de socializacion

el ajedrez como herramienta didactica para la consolidacion de nociones topologicas,
geométricas y aritméticas.

consideracion de las capacidades de alumnos con "problemas de aprendizaje".
objetivos del curso

Conocimientos elementales sobre el tablero y el movimiento de las piezas

el tablero y sus partes: casillas, filas, columnas y diagonales

las piezas y su posicion inicial en el tablero

el sistema algebraico de notacion

las formas de movimiento de cada una de las piezas

las limitaciones al movimiento y formas de captura de las piezas

el valor de las piezas para el cambio

las prohibiciones especiales al movimiento del Rey: el jaque y el jaque mate, el rey
ahogado

jugadas especiales: el enroque y la coronacion de los peones

2° jornada
Aprovechamiento del ajedrez para el desarrollo de nociones espaciales y geométricas

relaciones de ubicacion, direccion y orientacion
recorridos y distancias



sistemas de coordenadas

posiciones de las rectas en el plano; paralelismo y perpendicularidad
construccion y clasificacion de angulos, tridngulos y cuadrilateros
simetrias, rotaciones y traslaciones en el plano - forma y posicion
perimetros y superficies

3° jornada
Aprovechamiento del ajedrez para el desarrollo de nociones aritméticas

fracciones, comparacion y equivalencias

propiedades de la suma y el producto; potencia

ecuaciones e inecuaciones utilizando el valor de las piezas
proporciones, porcentajes, elaboracion e interpretacion de tablas
funciones

4° jornada
La logica del juego de ajedrez; su proyeccion al pensamiento secuencial y estratégico y su
aplicacion a la resolucion de problemas

problemas de pensamiento lateral y 1dgica secuencial

reglas elementales de la apertura, aprovechamiento del tiempo, dominio del espacio y
concentracion de fuerzas

planteo y resolucion de problemas: temas tacticos, el sacrificio y la combinacioén para
el jaque mate, el célculo en los finales

Carga Horaria

Estad prevista una carga horaria total de 20 horas catedra que estarian integradas por una
instancia presencial de 16 horas catedra en 2 o 3 jornadas y 4 horas no presenciales para una
evaluacion que podra ser enviada por mail.

Acreditacion y Evaluacion

Consistird en la realizacion de las 10 primeras tareas del material de alfabetizacion
(Conocimientos Elementales) y la planificacion de una clase de matematica en la que se
utilice el ajedrez como recurso didactico.

Coordinacion: Juan Luis Jaureguiberry
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